
TEMATICĂ LICENȚĂ 

INFORMATICĂ 

 

 

I. PROGRAMARE ÎN C 

 

1. Date 

1.1. Tipuri de date 

1.2. Specificarea constantelor 

 

2. Variabile 

- declarare, 

- clase de memorie, 

- domeniu, 

- vizibilitate, 

- durata de viață. 

 

3. Operatori și expresii 

3.1. Clase de operatori 

3.2. Precedența operatorilor și ordinea de evaluare a expresiilor 

3.3. Conversii implicite de tip 

 

4. Controlul execuției 

4.1. Instrucțiunea de test 

4.2. Instrucțiunea de selecție din variante multiple 

4.3. Instrucțiuni de ciclare 

4.4. Instrucțiuni de control a execuției ciclurilor 

4.5. Instrucțiunea de salt necondiționat 

4.6. Instrucțiunea de revenire din apel de funcție 

 

5. Funcții. Structura programelor 

5.1. Declararea funcțiilor 

5.2. Convenția de apel C. Contextul de apel 

5.3. Comunicarea între funcții 

5.4. Gestionarea aplicațiilor complexe 

5.5. Funcții recursive 

 

6. Pointeri 

6.1. Adrese. Variabile pointer 

6.2. Operații cu pointeri 

6.3. Pointeri și tablouri 

6.4. Tablouri de pointeri 

6.5. Argumente pe linia de comandă 

 

7. Intrări/Iesiri. Fișiere. 

7.1. Intrări/ieșiri standard 

7.2. Fișiere. Modelul UNIX și modelul cu streamuri 

7.3. Modelul cu streamuri. Operații tipice 

7.4. Clasificarea funcțiilor standard de I/O (modelul cu streamuri) 

 



8. Tipuri de date structurate 

8.1. Structura de tablou 

8.2. Structuri de date 

 

9. Structuri și uniuni 

9.1. Structuri. Declarare 

9.2. Operații cu structuri. Accesul la membri 

9.3. Tablouri de structuri 

9.4. Pointeri la structuri 

9.5. Structuri cu autoreferire 

9.6. Uniuni. Declarare. 

9.7. Operații cu uniuni. Accesul la membri. Gestionarea uniunilor 

 

10. Structuri de date dinamice 

10.1. Liste 

- Structura de listă simplu înlănțuită 

- Structura de listă dublu înlănțuită 

- Structura de stivă 

- Structura de coadă 

10.2. Structura de arbore 
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II. BAZE DE DATE 

 

 

1. Noțiuni introductive, Arhitectura unui SGBD, funcțiile unui SGBD 

 

2. Modelarea datelor 

- entități, legături între entități 

- limbaje de descriere a datelor 
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- limbaje de manipulare a datelor 

 

3. Modelul relațional caracteristici 

 

4. Limbajul SQL 

4.1. Tipuri de date și operatori 

4.2. Comenzi DDL -DML 

4.3. Interogări select Funcții 

4.4. Formatarea rezultatelor interogărilor 

 

5. Proiectarea sistemelor de gestiune a bazelor de date 

5.1. Diagrama Entitate-Relație 

5.2. Normalizarea 

5.3. Proiectarea conceptuală, Proiectarea logică, Proiectarea fizică 
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